
名称 操作 機能 LEDコントロール (+SHIFT) LEDコントロール

No.

ブラウズ

BROWSE 回す トラックリスト内のカーソルの移動 -

Cratesパネル内のカーソルの移動

[Files]パネル内の同一階層におけるカーソルの移動

押す パネル間でカーソルの移動 -
B2 BACK 押す - -

長押し Utilityモードに入る -
B3 LOAD PREPARE 押す [Prepare]パネルにトラックを追加 [Prepare]パネルの開閉

B4 LOAD 押す トラックのロード -
ミキサー

M1 DECK 3 押す デッキ 1/3切り換え [SP-6]パネルの開閉 *1

M2 DECK 4 押す デッキ 2/4切り換え [DJ-FX]パネルの開閉 *1

M3 SAMPLER VOL スライダーを移動する 全てのSample Slotの音量の調整 -

デッキ

D1 SYNC 押す PLAY/PAUSE トラックの先頭へ戻る/

トラックリストにある､ひとつ手間のトラックをロードする

D2 SLIP 押す キーロック オン/オフ VinylコントロールモードをRELモードに設定

D3 CENSOR 押す 押している間は逆再生 Internalモードに設定

D4 AUTO LOOP 回す ループ再生区間の幅変更 -
押す Auto Loop オン/オフ -

エフェクト

E1-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 1 SUPER KNOB MODE 回す FX 1 Effect 1 Dry/Wetの調整 FX 1 Effect 1タイプの選択

E2-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 2 回す FX 1 Effect 2 Dry/Wetの調整 FX 1 Effect 2タイプの選択

E3-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 3 回す FX 1 Effect 3 Dry/Wetの調整 FX 1 Effect 3タイプの選択

E4-1 FX 1 BEATS 回す - -

押す FX 1 BPMマルチプライヤの選択(数値を増やす) FX 1 BPMマルチプライヤの選択(数値を減らす)

E5-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 1 押す FX 1 Effect 1 オン/オフ -

E6-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 2 押す FX 1 Effect 2 オン/オフ -

E7-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 3 押す FX 1 Effect 3 オン/オフ -

E8-1 FX 1 TAP 押す - -

E1-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 1 回す FX 2 Effect 1 Dry/Wetの調整 FX 2 Effect 1タイプの選択

E2-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 2 回す FX 2 Effect 2 Dry/Wetの調整 FX 2 Effect 2タイプの選択

E3-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 3 回す FX 2 Effect 3 Dry/Wetの調整 FX 2 Effect 3タイプの選択

E4-2 FX 2 BEATS 回す - -

押す FX 2 BPMマルチプライヤの選択(数値を増やす) FX 2 BPMマルチプライヤの選択(数値を減らす)

E5-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 1 押す FX 2 Effect 1 オン/オフ -

E6-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 2 押す FX 2 Effect 2 オン/オフ -

E7-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 3 押す FX 2 Effect 3 オン/オフ -

E8-2 FX 2 TAP 押す - -

E1-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 1 ULTRA KNOB MODE 回す FX 1 Effect Parameter 1の調整 FX 1 Effect Parameter 1の選択

E2-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 2  回す FX 1 Effect Parameter 2の調整 FX 1 Effect Parameter 2の選択

E3-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 3 回す FX 1 Effect Parameter 3の調整 FX 1 Effect Parameter 3の選択

E4-1 FX 1 BEATS 回す FX 1 Dry/Wetの調整 FX 1 Effectタイプの選択

押す FX 1 BPMマルチプライヤの選択(数値を増やす) FX 1 BPMマルチプライヤの選択(数値を減らす)

E5-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 1 押す - -

E6-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 2 押す - -

E7-1 FX 1 EFFECT PARAMETER 3 押す - -

E8-1 FX 1 TAP 押す FX 1 Effect オン/オフ -

E1-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 1 回す FX 2 Effect Parameter 1の調整 FX 2 Effect Parameter 1の選択

E2-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 2 回す FX 2 Effect Parameter 2の調整 FX 2 Effect Paremeter 2の選択

E3-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 3 回す FX 2 Effect Parameter 3の調整 FX 2 Effect Paremeter 3の選択

E4-2 FX 2 BEATS 回す FX 2 Dry/Wetの調整 FX2 Effectタイプの選択

押す FX 2 BPMマルチプライヤの選択(数値を増やす) FX 2 BPMマルチプライヤの選択(数値を減らす)

E5-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 1 押す - -

E6-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 2 押す - -

E7-2 FX 2 EFFECT PARAMETER 3 押す - -

E8-2 FX 2 TAP 押す FX 2 Effect オン/オフ -

E9-1 FX 1 ASSIGN 1 押す FX 1のデッキ 1アサイン FX 1のデッキ 3アサイン *2

E10-1 FX 1 ASSIGN 2 押す FX 1のデッキ 2アサイン FX 1のデッキ 4アサイン *2

E9-2 FX 2 ASSIGN 1 押す FX 2のデッキ 1アサイン FX 2のデッキ 3アサイン *2

E10-2 FX 2 ASSIGN 2 押す FX 2のデッキ 2アサイン FX 2のデッキ 4アサイン *2
パフォーマンスパッド

P1 PAD 1 HOT CUE MODE 押す ホットキューポイント 1の設定/再生 ホットキューポイント 1の削除 *3

P2 PAD 2 押す ホットキューポイント 2の設定/再生 ホットキューポイント 2の削除 *3

P3 PAD 3 押す ホットキューポイント 3の設定/再生 ホットキューポイント 3の削除 *3

P4 PAD 4 押す ホットキューポイント 4の設定/再生 ホットキューポイント 4の削除 *3

P5 PAD 5 押す ホットキューポイント 5の設定/再生 ホットキューポイント 5の削除 *3

PAD 6 - PAD 8 押す - -

P1 PAD 1 ROLL MODE 押す 押している間は､1/32拍のループ長設定でループ再生 - *4

P2 PAD 2 押す 押している間は､1/16拍のループ長設定でループ再生 - *4

P3 PAD 3 押す 押している間は､1/8拍のループ長設定でループ再生 - *4

P4 PAD 4 押す 押している間は､1/4拍のループ長設定でループ再生 - *4

P5 PAD 5 押す 押している間は､1/2拍のループ長設定でループ再生 - *4

P6 PAD 6 押す 押している間は､1拍のループ長設定でループ再生 - *4

P7 PAD 7 押す 押している間は､2拍のループ長設定でループ再生 - *4

P8 PAD 8 押す 押している間は､4拍のループ長設定でループ再生 - *4
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名称 操作 機能 LEDコントロール (+SHIFT) LEDコントロール

No.

パフォーマンスパッド

PAD 1 - PAD 2 SLICER MODE 押す - -

P3 PAD 3 (MANUAL LOOP MODE) 押す ループロック/ループセーブ - *5

P4 PAD 4 押す ループスロットの選択 -

P5 PAD 5 押す ループインポイントの設定/ループインポイントの調整 - *6

P6 PAD 6 押す ループアウトポイントの設定/ループアウトポイントの調整 - *7

P7 PAD 7 押す ループ オン/オフ -

P8 PAD 8 押す ループスロットの選択 -

P1 PAD 1 SAMPLER MODE 押す Sample Slot 1の再生/停止 - *8

P2 PAD 2 押す Sample Slot 2の再生/停止 - *8

P3 PAD 3 押す Sample Slot 3の再生/停止 - *8

P4 PAD 4 押す Sample Slot 4の再生/停止 - *8

P5 PAD 5 押す Sample Slot 5の再生/停止 - *8

P6 PAD 6 押す Sample Slot 6の再生/停止 - *8

PAD 7 - PAD 8 押す - -

P9 HOT CUE 押す HOT CUE Modeへ切り換え -

P10 ROLL 押す ROLL Modeへ切り換え -

P11 SLICER 押す SLICER Modeへ切り換え -

P12 SAMPLER 押す SAMPLER Modeへ切り換え -

P13 PARAMETER [ < ] SAMPLER MODE 押す Sample Bank A/Cへ切り換え - *9
SAMPLER MODE以外 押す 再生速度が一時的に遅くなる -

P14 PARAMETER [ > ] SAMPLER MODE 押す Sample Bank B/Dへ切り換え - *10
SAMPLER MODE以外 押す 再生速度が一時的に速くなる -

セッティングファイルのインポート

本機用のセッティングファイル(XMLファイル)をインポートする前に､必ずインポートガイドをお読みください。 インポートガイドは下記のウェブサイトよりダウンロードできます。
http://pioneerdj.com/support/product.php?lang=ja&p=DDJ-SP1&t=264

本機の設定を変更する

本機でSerato Scratch Liveを使用するには､ユーティリティモードで｢Serato DJ以外のDJソフトウェアを使う｣設定にする必要があります。
1) [BACK]ボタンを1秒以上押して､ユーティリティモードへ切り換える
2) FX 1 [TAP]ボタンが点滅するまで､ロータリーセレクターを回す
3) 左側のPAD 1が消灯していたら､そのPADを押す。 左側のPAD 1が点灯していたら､そのPADを押す必要はありません
4) ロータリーセレクターを押す。 エフェクトセクションのボタンの点滅が終了するまで待ちます
5) [BACK]ボタンを押して､ユーティリティモードを抜ける

詳細については､取扱説明書(応用編)の｢Serato DJ以外のDJソフトウェアを使う｣をごらんください。

Serato Scratch Liveを使うときの注意

･ 別途､Serato Scratch Liveの認証ができるサウンドカード､またはDJミキサーが必要です。

･ Serato Scratch LiveはVer.2.5.0以降をご使用ください。

補足説明

*1 2デッキまでに対応したサウンドカード､またはミキサーと組み合わせたときは､デッキ 3および4を利用することができません。 本機から デッキ画面を切り換えることはできません。

*2 2デッキまでに対応したサウンドカード､またはミキサーと組み合わせたときは､エフェクトユニットをデッキ 3または4へアサインすることはできません。

*3 ホットキューが設定されているパッドが点灯しますが､本機のSHIFTボタンを押すとパッドは消灯します。

*4 ループ中は､バックグラウンドで元のリズムを保ったまま､通常再生を続けます。 ループが解除されると､解除されるまでに経過した位置から再生を再開します。

*5 Auto Loop中は､ループスロットの[A]にループが保存されます。 Manual Loop中は､そのループがロックされます。 

*6 ループインポイントを調整するには､ループ再生中にパッド 5を押してから､コンピューターのキーボードの左右の矢印キーを押します。

*7 ループアウトポイントを調整するには､ループ再生中にパッド 6を押してから､コンピューターのキーボードの左右の矢印キーを押します。

*8 サンプルの再生中は､パッドは点灯しません。
    サンプルプレーヤーのモードによって､パッドを押したときの動作が異なります。
    1) サンプルプレーヤーが｢トリガーモード ｣の場合は､パッドを押すとサンプルが再生されて､サンプルの終わりまで再生を続けます。 サンプルの再生中にパッドを押すと､サンプルの先頭に戻って再生を続けます。
    2) サンプルプレーヤーが｢ホールドモード ｣の場合は､パッドを押している間､サンプルが再生されて､パッドを離すとサンプルの再生を停止して再生位置がサンプルの先頭へ戻ります。
    3) サンプルプレーヤーが｢スタートストップモード ｣の場合は､パッドを押すとサンプルが再生されて､サンプルの終わりまで再生を続けます。 サンプルの再生中にパッドを押すと､再生を停止して再生位置がサンプルの先頭へ戻ります。

*9 デッキ 1または3の場合は､バンク Aへ切り換えます。 デッキ 2または4の場合は､バンク Cへ切り換えます。 デッキ 1または2の場合は､選択されているバンクによって､ボタンが点灯します。

*10 デッキ 1または3の場合は､バンク Bへ切り換えます。 デッキ 2または4の場合は､バンク Dへ切り換えます。 デッキ 1または2の場合は､選択されているバンクによって､ボタンが点灯します。
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