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機能対応表 rekordbox
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1.DECK 機能は左右デッキ共通です。 3.MIXER 機能はチャンネル共通です。

1 PITCH BEND － ピッチベンド ダウン 詳細波形の縮小 1 PC-A, PHONO/LINE, PC-B PC-A, PHONO/LINE, PC-B選択
2 PITCH BEND ＋ ピッチベンド アップ 詳細波形の拡大 2 BOOTH LEVEL ブース出力音量
3 JOG スクラッチ JOGスキップ 3 MASTER LEVEL マスター出力音量
4 AUTO LOOP オートループ オン/オフ アクティブループ オン/オフ 4 TRIM トリム
5 LOOP 1/2X ループハーフ ループイン 5 FILTER フィルター
6 LOOP 2X ループダブル ループアウト 6 HI, MID, LOW アイソレーター (高域, 中域, 低域)　/　PART ISO (VOCAL, INST, DRUMS)

7 TEMPO RANGE テンポレンジ － 7 SILENT CUE サイレントキュー オン/オフ
8 TEMPO RESET テンポリセット － 8 SHIFT シフト
9 KEY LOCK マスターテンポ オン/オフ － 9 CHANNEL FADER チャンネルフェーダー

10 SYNC シンク オン/オフ マスターデッキ設定 10 CROSSFADER クロスフェーダー
11 TEMPO テンポ調整 － 11 SAMPLER VOLUME サンプラー音量
12 SLIP (WAKE UP) *1 スリップモード オン/オフ － 12 HEADPHONES LEVEL ヘッドホンモニター音量
13 CENSOR スリップリバース 逆再生 13 HEADPHONES MIX CUEとMASTERのヘッドホンモニターバランス調整
14 KEY － キーダウン キーシンク 14 HEADPHONES CUE FADER CH1とCH2のヘッドホンモニターバランス調整
15 KEY ＋ キーアップ キーリセット 15 LINE/PHONO LINE/PHONO切替
16 INSTANT SCRATCH INSTANT SCRATCHモード － 16 MIC OFF, ON, TALKOVER マイク オフ/オン/トークオーバーの設定
17 HOT CUE HOT CUEモード BEAT JUMPモード 17 MIC 1 LEVEL マイク 1 音量
18 SCRATCH BANK SAMPLE SCRATCHモード SAMPLERモード 18 MIC 2 LEVEL マイク 2 音量

17+18 HOT CUE + SCRATCH BANK *2 ACTIVE PARTモード － 19 MIC EQ (HI, LOW) マイク イコライザー (高域、低域)

19 SLOT PADS HOT CUE ホットキュー 設定/呼び出し ホットキュー 削除 20 MIC ECHO マイク エコー
BEAT JUMP 再生位置移動 － 21 CH REVERSE チャンネルフェーダーリバース オン/オフ
SAMPLE SCRATCH デッキにサンプルをロード サンプルをアンロード 22 CH CURVE チャンネルフェーダーカーブ調整
SAMPLER サンプラースロット再生 サンプラースロット再生停止/ロード 23 CROSSFADER REVERSE クロスフェーダーリバース オン/オフ

PARTのミュート PART INSTANT DOUBLES *3 24 FEELING ADJUST クロスフェーダー負荷調整
1:VOCAL 2:INST 3:INST 4:DRUMS 25 CROSSFADER CURVE クロスフェーダーカーブ調整

20 STOP TIME ストップタイム調整 26 AUX (OFF, LINE, PORTABLE) AUX切替
21 START/STOP 再生/一時停止 － 27 AUX LEVEL AUX音量

22 33 33RPMに設定 ディスプレイモード切替 4.BROWSE
2回押し DIGITAL MARKER表示切替 － 1 BROWSE 回転 ライブラリスクロール rekordboxの拡大波形の拡大/縮小

23 45 45RPMに設定 ディスプレイモード切替 押す カーソルエリアの移動 －
2回押し DIGITAL MARKER表示切替 － フォルダーオープン

2.EFFECT 2 BACK カーソルエリアの移動 表示レイアウト切替

1 ECHO BEAT FXモード ECHOエフェクト選択 *4 BEAT FXモードへの切替 長押し UTILITYモード
SOFTWARE FXモード rekordox FX1-1 エフェクト選択 *4 3 LOAD トラックのロード タグリストに楽曲を追加/削除

2 SPIN BEAT FXモード SPINエフェクト選択 *4 SOFTWARE FXモードへの切替 2度押し インスタントダブルス －
SOFTWARE FXモード rekordbox FX1-2 エフェクト選択 *4 5.PERFORMANCE PADS

3 FLANGER BEAT FXモード FLANGERエフェクト選択 *4 CH1 ISOモード / PART ISOモードの切替 *5 1 HOT CUE HOT CUEモード KEYBOARDモード
SOFTWARE FXモード rekordbox FX1-3 エフェクト選択 *4 2 ROLL PAD FX 1モード PAD FX 2モード

4 REVERB BEAT FXモード REVERBエフェクト選択 *4 CH2 ISOモード / PART ISOモードの切替 *6 3 SAVED LOOP BEAT JUMPモード BEAT LOOPモード
SOFTWARE FXモード rekordbox FX2-1 エフェクト選択 *4 4 SAMPLER SAMPLERモード SAMPLE SCRATCHモード

5 BRAKE BEAT FXモード BRAKEエフェクト選択 *4 エフェクトバンクAをロード 5 PERFORMANCE PADS HOT CUE ホットキュー 設定/呼び出し ホットキュー 削除
SOFTWARE FXモード rekordbox FX2-2 エフェクト選択 *4 KEYBOARD *7 ピッチを変えてホットキュー再生 ホットキュー 削除

6 DUCK DOWN BEAT FXモード DUCK DOWNエフェクト選択 *4 エフェクトバンクBをロード PAD FX 1 パッドFX 1 オン －
SOFTWARE FXモード rekordbox FX2-3 エフェクト選択 *4 PAD FX 2 パッドFX 2 オン －

7 BEAT t BEAT FXモード FXの拍倍率を下げる サブパラメーター調整 BEAT JUMP 再生位置移動
SOFTWARE FXモード FXの拍倍率を下げる － BEAT LOOP オートビートループ オン/オフ

8 BEAT u BEAT FXモード FXの拍倍率を上げる サブパラメーター調整 SAMPLER サンプラースロット再生 サンプラースロット再生停止/ロード
SOFTWARE FXモード FXの拍倍率を上げる － SAMPLE SCRATCH デッキにサンプルをロード サンプルをアンロード

9 TAP タップ オートBPM 6 PARAMETER 1 t HOT CUE MEMORY CUE呼び出し －
10 LEVEL/DEPTH FXパラメーターの調整 7 PARAMETER 1 u KEYBOARD *7 パッドモードのページ切替え －
11 CH1 FX LEVER BEAT FXモード 選択されたBEAT FXオン PAD FX 1 パッドモードのページ切替え －

SOFTWARE FXモード 選択されたSOFTWARE FXオン PAD FX 2 パッドモードのページ切替え －
LOCK ON 選択された機能オン (固定) BEAT JUMP パッドモードのページ切替え －

12 CH2 FX LEVER BEAT FXモード 選択されたBEAT FXオン BEAT LOOP － －
SOFTWARE FXモード 選択されたSOFTWARE FXオン SAMPLER サンプラーバンク選択 －
LOCK ON 選択された機能オン (固定) SAMPLE SCRATCH サンプラーバンク選択 －

13 SMOOTH ECHO スムーズエコーオン/オフ サンプラーFXオン/オフ

*1 オートスタンバイ状態から復帰する際に使用します。

*2 ACTIVE PARTへの切替は、1-17 HOT CUE と1-18 SCRATCH BANK を同時に押します。

*3  操作していないデッキにロードされているトラックを、操作側のデッキにロードします。

　トラックの再生中に実行すると、同じ位置から再生を開始します。

　操作側のデッキは選択したPARTのみを出力し、操作していないデッキの選択したPARTはミュートされます。

*4 BEAT FX1つとSOFTWARE FX複数を同時に選択することができます。

*5 CH1がPART ISOモードのとき、下記操作をすると2-3 FLANGER が早く点滅します。

　3-8 SHIFT を押す

　3-6 HI, MID, LOW を回す

*6 CH2がPART ISOモードのとき、下記操作をすると2-4 REVERB が早く点滅します。

　3-8 SHIFT を押す

　3-6 HI, MID, LOW を回す

*7 KEYBOARDモードのPAGEアサインは以下の通りとなります。
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